3.3 Arbeiten mit Rastern

Im Kapitel 2 haben Sie im ersten Schritt eine Zeichnung mit einem bereits
bestehenden Raster begonnen. In diesem Abschnitt soll ein solches Raster

neu erstellt werden.

Offnen Sie eine leere Zeichnung
(DATEI I NEU | PROJEKT). Dadurch
wird die Standardvorlage

Default DEUDEU tte gedffnet. Ab der
Version 2013 erscheint eine Dia-
logbox zur Auswahl der ge-

wiinschten Kategorie der Vorlage
(architektonisch, tragwerksplane-
risch oder gebdudetechnisch).

Hinweis: Nach der Standardin-

stallation befindet sich diese im

nebenstehend abgebildeten Ver-
zeichnis. Sollten Sie in einem Firmen-
netzwerk arbeiten und die Vorlagenda-
tei nicht finden, fragen Sie gegebenen-
falls Thren Systemadministrator nach
dem verwendeten Installationspfad.

Rufen Sie den Befehl RASTER in der
Rubrik ARCHITEKTUR bzw. START auf.

Zeichnen Sie eine beliebige waagerechte
Linie.

|G‘;E],E* Erstellt ein neues Pro:
oder Vorlage oder ein
Beschriftungssymbol.
D Neu ¥
Projekt
Erstelxeine Revit-Pro
E Offnen ’ ‘ Projekt
Fami
L Germany -
B Desktop
‘& Computer
&.05(C:)
| ProgramData
| Autodesk
| RAC 2014
| Templates
Germany

= DVD-RW-Laufwerk (D:)

ale -5 Wand

ale
fp vertikal
lp Verti
Schacht Raster| Raum
Offnung Bezug Ra
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Bedeutung/Verwendung der Symbole:

[A]: Hakchen deaktivieren, um die Be- —
schriftung auszublenden. / E |

O
[B]: Klicken, um von 3D auf 2D umzu- e e

30

schalten. Dies steuert das Verhalten der

Rasterlinien in den Ansichten zueinan- - . ) -
der. Zunichst sind alle Rasterlinien in ‘ A ‘ B ‘ &
den verschiedenen Ansichten, in denen J J
sie sichtbar sind, miteinander verbun-

den. Andert man die Léange der Rasterlinie in einer Ansicht, wird sie in den
restlichen Ansichten auch gedndert. Stellt man nun die Einstellung von 3D
auf 2D um, wird die Rasterlinie in dieser Ansicht nicht mehr mit verandert.
So kann man in einzelnen Ansichten unterschiedliche Darstellungen der
Rasterlinien erreichen.

O

[C]: Die Beschriftung. Sie wird automatisch um 1 erhoht, wenn weitere Ras-
terlinien hinzukommen. Anderungen der Beschriftung erfolgen iiber einen
Doppelklick. Tragt man Buchstaben statt Zahlen ein, dann wird automatisch
bei der nachsten hinzugefiigten Rasterlinie der nachste Buchstabe gewahlt.
Die Darstellung der Beschriftung ist iiber eine Familie gesteuert und kann
iiber das Typenauswahlfenster umgestellt werden.

[D]: Der blaue Kreis symbolisiert den Anfasser der Rasterlinien. Klicken und
ziehen Sie hier, um die Lange der Rasterlinien zu verdndern.

[E]: Klicken Sie hier, um die Beschriftung der Rasterlinie zu »brechen«. Die
Beschriftung kann dann mithilfe der erscheinenden blauen Punkte an eine

andere Stelle gezogen werden.

Wir werden nun weitere Rasterlinien hinzufiigen, einmal {iber die tempora-
re Bemaflung und einmal tiber die Funktion KOPIEREN.
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Raster erstellen

Zeichnen Sie eine weitere waagerechte Ras-

terlinie zur bestehenden hinzu. Nutzen Sie

dabei die Fangoption von Revit. Wenn Sie

ungefdhr in der senkrechten Flucht der ers- -

ten Linie sind, erscheint eine griine gestri-

chelte Linie (»Fluchtlinie«). Klicken Sie nun

in die Zeichnung, um den Anfangspunkt Eluchtlinie
der Rasterlinie zu bestimmen. /

Wiederholen Sie dies fiir den rechten Endpunkt.

-0

--O

Vorteil: Die Rasterlinie ist gleich mit der ersten
fest verbunden (Symbol: Schloss abgesperrt). 30
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Klicken Sie nun auf das tempordre Mafs und
geben Sie 1 ein, um einen Abstand von 1m
zur unteren Linie zu erzeugen.

Ergebnis:

| e ]

T

Wiederholen Sie die Vorge- @
hensweise fiir die beiden restli- @)
chen waagerechten Linien. Die

Maf3e sehen Sie hier:

| 1.00 |

7.86°%

| 1.00 |

Raster iiber »Kopieren«

Erzeugen Sie zunidchst wie schon beschrieben eine
vertikale Rasterlinie im linken Bereich.

Klicken Sie auf die Beschriftung und benennen Sie
die Rasterlinie in » A« um.

Beenden Sie den Befehl mit zweimal .
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Klicken Sie nun auf die Rasterlinie A, sie erscheint daraufhin blau.

Wahlen Sie jetzt den Befehl |[jragwerk  Kerpermodell & Grundstiick  Zusammenarbeic
KOPIEREN in der erschei-
nenden Rubrik ANDERN.

Setzen Sie das Hikchen bei
der Option MEHRERE, so | (] Verbinden -

konnen Objekte beliebig oft = | ___ Geomelie = = Andermn
hintereinander kopiert -

werden.

4 E‘-.'.C Ausklinkung ~

5| 5 schnitt ~

Geben Sie nun einen Ausgangspunkt an, z. B. den Schnittpunkt der Achsen
4und A.

Fahren Sie mit der Maus waagerecht nach rechts, |
geben Sie dann direkt das Maf$ 3.25 ein und drii- % =
Cl‘<en Sie die Taste, um eine Kopie in genau “Richtung und
diesem Abstand zu erzeugen.

|Mﬂ3 angeben
2o

Eine Rasterlinie mit der Beschriftung »B« wird erstellt.

Fahren Sie weiter nach rechts und ge- | | | |
ben Sie diesmal das Mafi 3.25 ein. 3.10

Driicken Sie wieder - | | s —| | - |

Die Achse C wird erstellt.

Wiederholen Sie den Vorgang fiir die | | | |
Achse D mit einem Abstand von 3.25 C
m. L | L
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Ergebnis (mit Bemafsung):

Tipp: Die ersten Versuche werden eventuell misslingen und Sie wer-

den einige der Rasterlinien wieder 16schen, z. B. die Rasterlinie 5.
Wenn Sie dann eine neue Rasterlinie erstellen, erhilt diese die nichste
Nummer, also die Nummer 6, dann 7 usw. Sie miissten also alle Rasterlinien
manuell umbenennen. Diese Arbeit ldsst sich umgehen, indem Sie gleich
nach der Erstellung der Rasterlinie 6 diese in 5 umbenennen. Bei der nichs-
ten Rasterlinie zdhlt Revit dann wieder bei der Nummer 6 weiter ...

Klicken Sie nun auf die Achse 1. '

Nehmen Sie die Achse am rechten Referenzpunkt —- -!—(3@
und ziehen Sie sie ein bisschen nach links oder

rechts, um die Optik etwas anzugleichen. | |
Da die Achsen miteinander verbunden sind (Schloss '

gesperrt!), schieben sich alle Achsen der rechten
Seite zugleich auf die angegebene Position.

Hinweis: Die Achsen sollten sich mit den Referenzebenen wie z. B.
den Ebenen in den Ansichten schneiden, um Darstellungsfehler zu

vermeiden.
Beispiel:
In einer der Ansichten wurden die Ach- 3.00
sen A-D unter die EBENE 1 verkiirzt. @ - ___________ Ebene 1
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Ergebnis in der EBENE 1: @D e e

G —3

Diese Achsen sind nicht mehr sichtbar,

da sie von der EBENE 1 nicht geschnitten

werden!

Behebung des Fehlers: Verlangern Sie

die Achsen wieder bis zur obersten Re-

ferenzebene. o= — —2
O —D

3.4 Winde

Betrachten wir nun den Befehl WAND n&her. Der Aufruf des Befehls erfolgt

tiber die Rubrik ARCHITEKTUR bzw. START (das Tastaturkiirzel fiir den Be-
fehl lautet »ww«).

Die Optionen des Befehls Wand

Zunichst kann man grob drei Bereiche unterteilen: Die Befehle des »An-
dern«-Tabs, die Optionsleiste und den Eigenschaftenbereich.

Analyse  Tragwerk  Korpermo d Zu arbeit  Ansicht  Ver en =R |
4 Ausklmkung - | L ‘ s ofa L& v =t Zl=2CRCICIN
& scwitt + e \:l [J] D/ F— = o E

‘\J
B | @ Verbinden - |2 "i" O HT R

i EEI AT Ceomete i i
Iﬂ Hohe: Ehana ™ | 27500 T Basislinie: Wandachea ¥ |1\ Kerte Versatz: noon || Radius: Tﬂﬂl .
&) acTTr
, Optionsleiste
Basiswand

MW 24.0 WD 12.0

| 82 Typ bearbeiten

Bas;s!lr;ie . Wandachse Q[H ElgenSChaﬁen

| Abhangigkeit unten Ebene 0

l Versatz unten 0.0000

Das Eigenschaftenfenster:

. . . . Eigenschatten =
Im Wesentlichen gibt es auch hier wie- [~
der drei Bereiche. Die Untergliederung it T A
umfasst das Typenauswahlfenster [A], |= | =
. . Neu Wande v|FE|Typ bearheite%‘; — B
die Typeneigenschaften (bzw. - parame- " - - o
. . bhar_lglg.kenen
ter) [B] und die Exemplareigenschaften |Jessine Wandachse
. Abhangigkeit unten Ebene 0
(bzw. die Exemplarparameter) [C]. [fversstz unten 66000
se Rubrik ist vor allem wichtig fiir die [preeresien == C
\erlangerungsabstand ... : 0.0000

Einstellung der Ober- sowie Unterkante |[aonangigkeitoben  Bis evene: Epene 1
der Winde. Wichtig hierbei: Die Wande [, "™

Versatz oben 0.0000
Oberkante ist fixiert.

Verlangerungsabstand ... ; 0.0000

Raumbegrenzung
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